Ejercicio 6 de Visual Basic

En este tercer ejercicio vamos a continuar tral@aobre todo
con las propiedades y los eventosvikeial basic. Para ello se
deben seguir los siguientes pasos:

1.
2.

iw. Proyectol - Forml {Form)

Il mostrado en |s barra de Hiulo de un

Abrir Visual Basic y selecciond@royecto, Nuevo, EXE estandar.
Insertar una etiqueta en la parte superior , qudoagde vamos a escribir texto.

Al

Para ello debemos seleccionar en la parte izquegda pantalla la letr

gue aparece e insertarla en el formulario de lan@miforma que hemos hecho
para los botones. Debemos ponerlendenbre Ibletiquetal, y en la propiedad
caption vacia(sin texto)De forma que obtendremos lo siguiente una vez hecho
lo anterior:

Propiedades - lbletiquetal

IIhletiquetal Label ;I
Alfabetica | Par categarias I
: Mame) Ibletiquetal -
O Alignment 0 - Left Juskify
. Appearance 1-30
: AukoSize False
[ | [ ]
B BackiColor [[] &Ha000000F
B R BackStyle 1 - Opaque
B R Eorderstyle 0 - Mone
L lIlliIiiiiiiiiiiiioiiiiioiiiio m |

Caption
Devuelve o establece el bexto

3.

Posicidn del Formulario

Insertar un textbox que es donde vamos a insexxao £n pantalla, para ello

debemos seleccionar de la parte izquierda de Itaalhial,l,a_tJI e insertarlo en el
formulario de la misma forma que hemos insertaémehtos en el formulario.
botén en el formulario, seleccionando un boton yeg@ndolo al formulario
como hemos hecho en clase. Debemos ponertehére txtTextol, y en la
propiedadtext vacia(sin texta) esta propiedad nos indica que texto queremos
que aparezca en pantalla, y como es logico por ageneral debe estar vacio
para agregar texto desde pantalla al misBebe quedar de la forma que se
muestra en la siguiente pagina:



. Proyectol - Forml {Form)

WFropiedades - bxtTextol
|l::-|:I:TE:-:I:ul TextBo ;l

AlFabética | Por cateqgarias I
LxkTextal -

Alignment 0 - Left Juskify

Appearance 1-3D

BackColor [] aHs000000=
A BorderStyle 1 - Fixed Single
i D akaField
A CrakaSource
i Crraglcon Minguno)
i R EHHTTHEHS S| s gy
Z. .Z (MName)
: : Dexvuelve el nombre usado en el cadigo
- = = para identificar un objeto,

Fosicion del Formulario

4. Ahora debemos hacer doble clic sobre el textboxXatelulario y seleccionar el

eventoKeyUp(al soltar la tecla pulsada) e insertar el sig@ertdigo que se
muestra en la figura inferior:

/¥ Proyectol - Form1 {Cadigo}) - | Ellﬂ
ItxtTextM =] |Ke'yllp |
Frivate Sub txtTextol KeyUp(EeyCode As Integer, Shift is Integer) I

'Cads wvez gue pulsawos una tecla, el texto gue se
'encuentra en el obhjeto TextBox, aparece en la etigqueta
lhletiguetal.Caption = txtTextol.Text

End Zub

5. Ahora debemos tener mucho cuidado con esta patenibs grabar todo el
proyecto. Para ello debemos guardar el formulayiroed nombre:
a. Formulariolejercicio6.frm

6. Ahora debemos guardar el proyecto con el nombre:
a. Ejercicio6.vpr

Ahora ejecutamos el proyecto y generamos el ficlegeoutable mediante la opcién
archivo, generar ejercicio4.exe.

Finalmente enviar por correo los cuadro ficheros deeste
ejercicio.(formulariolejercicio6.frm, ejerciciob.vpr y
ejercicio6.exe)




